(EIGER VY ICLI-14 Analytische Geometrie | Vektoren

Vektoren in der Ebene - Rechnen mit Vektoren

Informationsblatt

Ein Vektor in der Ebene wird durch die Koordinaten zweier Punkte festgelegt:

. _ +7 +3).
Beispiel: Py (+7/+2), Po(+3/-4); P (_|_2)’ PZ(_4)’
Angabe in Zeilenform oder in Spaltenform

s =5 =(2 20 = (T s=(Th)

Spitze minus Schaft!

Die Linge / den Wert eines Vektors berechnen:

Beispiel: p= (:g) — Pl =/(—4)%+ (-6)2 = V16 +36; |pl=V52; |p|=7.21

Addition und Subtraktion von Vektoren:

Beispiel: d& + b = (;g) + (:i) = (;i), i+ b= (:i)

- ()G 550D

Den Vektor mit einem Skalar multiplizieren:

Wenn ein Vektor das Vielfache eines anderen Vektors ist, dann sind diese Vektoren

zueinander parallel!

Beispiel: ¢=3 — 3.7 = B(ig) = (gig) _ (4:'_195)

. ) . . L a 1,
Einheitsvektor bestimmt man mit der Formel: adp= ﬁ = ﬁ a
a a

Beispiel: 3 = (_3); 13| =/(—3)2+2% =V13; do= —.d - Go= = (_3)= (Iggg)

Berechnung des Winkels zwischen zwei Vektoren:

Beispiel: 3@ = (+1) und b= (+3); . coSa= i. b

2 +1 jal 15|
a'b=(+2)'(+1)=3+2=5 I 131=v5 || |b|=+10
i.b
cos a = % = COSA= == a=45°
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