
mathe-lexikon.at Geometrie | Ebene Geometrie 

 

Autor: Erich Hnilica | Thema: Geometrie, ebene Geometrie, kartesisches Koordinatensystem, Punkte eintragen, 1. Quadrant 
© 2025 mathe-lexikon.at. Änderungen und Irrtümer vorbehalten. Die Bedingungen für die Weitergabe/Vervielfältigung dieses 
Dokuments finden Sie unter: http://agb.mathe-lexikon.at  

 

Koordinatensystem: Eintragen v. Punkten 

Arbeitsblatt 

 

 
     Beispiel 1: 
 
     Trage folgende Punkte in das  

     Koordinatensystem ein: 

 
     A ( 3 / 2 ) 
 
     B ( 7 / 0 ) 
 
     C ( 5 / 4 ) 
 
     D ( 6 / 7 ) 
 
     E ( 0 / 3 ) 
 
     F ( 4 / 6 ) 
 
     G ( 6 / 2 ) 
 
  

 

      
     Beispiel 2: 
 
     Trage folgende Punkte in das  

     Koordinatensystem ein: 

 
     A ( 7 / 3 ) 
 
     B ( 2 / 4 ) 
 
     C ( 4 / 5 ) 
 
     D ( 0 / 5 ) 
 
     E ( 1 / 2 ) 
 
     F ( 3 / 7 ) 
 
     G ( 5 / 0 ) 
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